Joc de societate Pinguini Mici
si Flamanzi

Continut:
1tablé de joc tip puzzle din cinci piese, 30 de cartonase cu pestisori, 4 cartonase cu foci, 2
cartonase vartej, 5 personaje 3D

Joc de cooperare

Pregaétirea jocului

®  Asamblati tabla de joc cu marea albastru deschis/aisbergul mare si puneti-o in
mijlocul mesei. Intindeti cartonasele cu pestisori si foci, cu partea albastru inchis la
vedere, in jurul tablei de joc, pe masd.

® Notd: Cele doud cartonase vartej nu sunt folosite in acest joc.

® Asamblati personajele pinguin si focd, apdsand ferm piesele ilustrate in suporturile
albe mai mici.

®  Fiecare jucdtor alege un pinguin colorat si il plaseazd in fata lui. Puneti foca in spatiul
special de pe tabld.

Obiectiv
Obiectivul jocului presupune ca jucdtorii s& lucreze impreund pentru a umple tabla cu
peste Tnainte ca foca sé ajungd in centru.

Instructiuni de joc

®  Cel mai tandr jucdtor incepe prin a intoarce o carte cu pestisor.

® Dacd se potriveste cu orice culoare a pinguinului unui jucdtor, plasati-l pe un spatiu
liber din sectiunea de culoarea respectivé.

® Pestele curcubeu se potriveste la orice culoare.

® Dacd intoarceti o focg, plasati-o in urmétorul cerc din fata focii 3D de pe sectiunea
speciald pe tabla de joc. Mutati personajul focé inainte cu un spatiu pe card.

®  Continuati s& ajutati alti jucatori sa colecteze pestisori. Odatd ce fiecare jucétor are
6 pesti, pinguinii au cdstigat jocul!

® Dacd intoarceti & cartonase foci, foca 3D se mutd in gaura de gheatd de pe aisberg si
furd toti pestii. lin acest caz foca va castiga jocul!

Joc de lotto individual

Pregatirea jocului

®  Fiecare jucdtor ia o plansd separatd cu aisberg si pinguinul de culoare potrivitd, astfel
nct s stie ce culoare sd colectioneze.

®  Puneti sectiunea cu foca in mijlocul mesei, cu partea de culoare albastru inchis in sus.

® Raspdanditi toate cartonasele cu pesti cu spatele albastru inchis in jurul plansei cu
foca, cu partea albastru inchis cu fata in sus.

Obiectivul jocului
Sa fiti primul jucator care adund 6 pesti inainte ca foca s& ajungd la grémada dvs de pesti.

Instructiuni de joc

®  Cel mai tandr jucdtor incepe prin a intoarce un cartonas pestisor.

® Dacd se potriveste cu culoarea pinguinului séu, il aseazé pe un spatiu gol de pe
plansa sa de joc. Pestele curcubeu se potriveste la orice culoare.

® Dacd nu se potriveste, ardtati-le cartonasul celorlalti jucétori si apoi intoarceti
cartonasul inapoi pe masd.

® Dacd intoarceti un cartonas cu vartej, amestecati cartonasele pestisori de pe masa.
Cartonasul vartej este plasat deoparte, in afara jocului.

® Se aplicd aceleasi reguli ca si in jocul de cooperare.

® Jocul continud pénd cénd un jucdtor a adunat toti pestii pentru plansa sa.

Castigatorul
Castigator este primul jucdtor care isi completeazd plansa de joc cu pestisorii de aceeasi
culoare.
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Va rugam sa pastrati aceste instructiuni pentru consultare
ulterioara.




