Joc de societate Distractia Unicornilor

Continut:

1tabld de joc tip puzzle din patru piese, 4 planse unicorn cu doud fete, 4 piese de joc
de unicorn, 16 cartonase cu obiecte, 1 curcubeu 3D cu suporturi in forma de nori, 1
tabld spinner, 1 sdgeatd spinner din doud pdrti (separati sdgeata din plastic de bazd
si atasati la tabla de spinner), 4 standuri de caractere, 1zar

Varianta 1 de joc - Petrecerea unicornilor
Pregétirea jocului

Asamblati tabla de joc, cu scena de petrecere in sus.

® Introduceti norii in fiecare capdt al curcubeului si plasati curcubeul pe tabla.

®  Fiecare jucdtor alege o piesd de joc cu unicorn, o introduce intr-un suport si o
plaseazd pe spatiul de start din partea de jos a tablei, pe imaginea cu unicorn
potrivitd.

®  Fiecare jucdtor ia o plansd de joc cu unicorn care se potriveste cu piesa lui de joc,
asiguréndu-se cd fundalul colorat este cu fata in sus.

® Asezati toate cartonasele cu obiecte, cu imaginea in sus, in jurul tablei.

® Asamblati tabla spinner si puneti-o impreund cu zarul la indeména tuturor.

Obiectiv

S& fiti primul jucdtor care isi completeazd plansa si apoi traverseazd curcubeul cdtre

petrecere.

Instructiuni de joc

Cel mai mic jucator incepe.

®  Aruncati zarul si mutati pionul cu acel numdr de spatii in functie de céte indica
zarul.

e Dacd aterizati pe o steq, puteti colecta un obiect pentru unicornul dvs. Luati de
pe masd un cartonas care se potriveste cu un element de pe plansa dvs. Alegeti
dintre:

- Pdlarie de petrecere

- Coada

- Aripi

- Cos de picnic

Jocul trece la urmatorul jucdtor.

® Dacd aterizati pe o inimd, va simtiti generos! Alegeti un alt jucdtor si oferiti-le
un obiect de care au nevoie pentru unicornul lor din obiectele de pe masé. Jocul
trece cdtre urmdtorul jucdtor.

® Dacd aterizati pe un cdpcdun, pierdeti unul dintre obiectele dvs! Dacé aveti
obiecte pe plansa dvs, puneti inapoi unul pe masd, cu imaginea in sus. Jocul trece
la urmétorul jucdtor.

®  Odatd ce v-ati completat plansa strdngdnd toate obiectele, puteti muta unicornul
direct in spatiul curcubeu (afisénd doi nori).

® Laurmdtoarea turd, rotiti spinnerul.

® Dacd sdgeata indicd un nor fericit, inaintati cu un spatiu de-a lungul curcubeului,
prinzand piesa unicorn de crestdturi. Jocul trece mai departe.

® Dacd sdgeata indicd un nor trist, stati o turd si unicornul dvs rdmane acolo unde
este. Jocul trece mai departe.

e Astfel continud fiecare turd pand cénd ati ajuns la petrecere, aterizand pe steluta
unicornului dvs de pe norul din centrul tablei.

Castigatorul

Castigdtorul este primul jucdtor care si completeaza plansa, apoi trece curcubeul
cdtre petrecere.

Varianta a 2-a de joc - Norisor vesel, norisor trist
Pregaétirea jocului

Folositi partea albastré a tablei de joc, cea care afiseazd un drum.

Notd: plansele cu unicorn, cartonasele cu obiecte, spinnerul si curcubeul 3D nu
sunt folosite in acest joc.

Asezati piesele de joc unicorn la start, pe spatiul alb cu sageata.

Obiectiv
Obiectivul jocului este s& fiti primul care ajunge la petrecerea de la finalul drumului.



Instructiuni de joc

®  Cel mai tandr jucdtor incepe.

e Aruncati zarul pentru a vé deplasa de-a lungul drumului, cu acelasi numar de
spatii ca si numarul afisat pe zar.

® Dacd aterizati pe un nor fericit, urmati curcubeul pentru a va duce inainte pe
potecd.

® Dacd aterizati pe un nor trist, urmati curcubeul pentru a vé duce inapoi pe
potecd.

e Jocul continud p&nd cénd un jucdtor a ajuns in spatiul de petrecere de la sfarsitul
tablei.

Castigatorul
Castigdtorul este primul jucdtor care ajunge la petrecere.

Varianta a 3-a de joc- Construiti un unicorn

Pregatirea jocului

Toatd lumea ia o plansd cu unicorn, cu fundalul alb in sus.

® Rd&spanditi cartonasele cu obiecte, cu numdrul in sus, pe masa.

®  Puneti zarul acolo unde toatd lumea poate ajunge la el.

Notd: Tabla mare de joc, spinnerul, piesele de joc unicorn si curcubeul 3D nu sunt
folosite in acest joc.

Obiectiv
Sé& fii primul jucdtor care isi completeaza plansa unicorn cu toate elementele.

Instructiuni de joc
e Cel mai tandr jucdtor incepe.
e Daticu zarul
- Dacd aruncati numdrul de la 1la 4, luati orice cartonas care aratd numérul
potrivit si addugati-| pe plansa, cu poza in sus.
- Dati un 6 si alegeti! Dacd zarul indica numarul 6, puteti alege orice cartonas cu
numdr de la masé pe care sé il addugati pe plansa.
- 5 nu este distractiv! Dacd dati un 5, trebuie sd returnati un cartonas de pe
plansa inapoi la masd, cu numdarul in sus.
- Jocul continud pand cand un jucdtor si-a completat plansa de joc.

Castigator
Castiga primul care si-a completat plansa unicorn cu toate elementele.
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Va rugam sa pastrati aceste instructiuni pentru consultare
ulterioara.




