Joc educativ cu numere Veveritele

Continut:

1 copac 3D format din doud piese, 1 cartonas bazd pentru copac, 4 pioni
3D - veveritd, 4 suporturi pentru pioni, 4 cartonase picnic, 36 de cartonase
drum, 1 zar

Pregatirea jocului

e Construiti copacul unind cele doud piese si asezati-| pe cartonasul
bazd, apoi pozitionati-l in centrul spatiului de joc.

e Introduceti pionul veveritd in suport conform culorilor. Ap&sati ferm pe
o suprafatd solidd.

e Imprastiati toate cartonasele in jurul copacului, cu numerele in sus.

e Fiecare jucdtor alege un pion veveritd si il plaseazé pe spatiul colorat
potrivit de pe baza copacului.

Scopul jocului
Scopul jocului este acela de a fi jucétorul cu cele mai multe ghinde
adunate.

Instructiuni de joc

e Cel mai téndr jucdtor incepe prin aruncarea zarului, ridicénd apoi
cartonasul cu numdrul potrivit.

e intoarceti cartonasul si puneti-| in fata pionului, langé baza copacului,
pentru a va incepe drumul. Mutati veverita pe potecd!

e Jucdtorii aruncd pe rénd zarul si aleg cartonase, pe care ulterior le
adaugd la drumul construit.
Noté: Dacd drumul dvs. intrd in contact cu drumul altui jucétor sau cu
marginea spatiului de joc, vé puteti rearanja drumul.

e Dacd nu gésiti un cartonas care sd se potriveascd cu numérul aruncat,
jocul trece la urmatorul jucétor.

e Dacd intoarceti un cartonas picnic, veverita a strdns destule ghinde si
isi incheie aventura.

e Dacd acest cartonas picnic se potriveste cu veverita dvs., asezati-l la
capdtul drumului.

e Dacd nu, puneti-l la capatul drumului jucatorului caruia i apartine.
Noté: Dacd intoarceti un cartonas picnic la inceputul jocului (inainte
de a avea un drum format din minim 3 cartonase), intoarceti-l pe masé
si amestecati cartonasele.

e Odatd ce un cartonas picnic a fost addugat la drumul unui jucétor,
acesta nu mai poate adduga mai multe cartonase pe drumul respectiv.
Cu toate acesteaq, el poate continua sé arunce zarul si sé intoarca
cartonase. Dacé intoarce un cartonas drum, acesta este plasat intr-o
parte in afara jocului. Dacd intoarce un cartonas picnic, il poate adduga
la drumul potrivit.

e Atunci cand toti jucdtorii si-au incheiat drumul, fiecare jucdtor isi
numdard ghindele de pe drumul sdu.
Noté: ghindele de pe cartonasul picnic nu se iau in considerare pentru
totalul final.

Castigatorul
Castigdtorul este jucdtorul care are cele mai multe ghinde la sfarsitul
jocului.

© 2022 Orchard Toys Ltd.

Wymondham, Norfolk, NR18 9SB, England
www.orchardtoys.com

Ref: 121

Va rugam sa pastrati aceste instructiuni pentru consultare
ulterioara.




