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INAINTE DE ASAMBLARE COLOREAZA RANDUNICA
CU MARKERELE PE CARE LE GASESTI N CUTIE.
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CUM SA CONSTRUITI

Pentru aceasta activitate, va trebui sa scoateti din

cutie urmatoarele:
Randunica
Firul cu bobina

Dupa ce colorati si asamblati randunica,
introduceti si innodati firul,
apoi incercati sa o faceti
sa zboare, alergand...

Ce se intampla daca .
alergati mai incet? RANDUNICA

Ce se intampla PENTRU CA ATUNCI
daca va opriti? CAND ALERGAM,
Cat de mult timp puteti MISCAM AERUL.
séa faceti randunica

s3 pluteasca? %
incepeti sa alergati ca

sé aflati catde sus
o puteti face sa zboare!

iN VIATA
DE ZICU ZI...
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Gama de jocuri Lab&Craft a fost gandita si produsa
pentru a oferi copiilor o experienta creativd,
distractiva si stimulativd bazata pe stiinta. Cu o
abordare senzoriald practica, copiii pot incerca
si testa ipoteze, isi pot exprima intreg potentialul
si pot explora lumea din jurul lor prin dezvoltarea
de abilitati interdisciplinare tipice abordarii STEM
prezentate prin intermediul acestor produse noi.
STEM (Stiinta, Tehnologie, Inginerie si Matematicd)
promoveaza dezvoltarea unor abilitati interdisci-
plinare esentiale pentru a intelege mecanismele
de baza ale vietii de zi cu zi, precum si a unor
abilitati de rezolvare a problemelor, prin mobilizarea
concomitentd a aptitudinilor intelectuale, manuale
si creative.

Elementul stiintific pe care se bazeaza jocurile
Lab&Craft le permite copiilor s& invete prin
observatie si descoperire. De asemenea, le stimu-
leaza curiozitatea, ridicand intrebdri.

Gama Lab&Craft, conceputd pentru intervalul de
varsta intre 3 si 7 ani, ofera copiilor si educatorilor
acestora posibilitatea de a se distra in timp ce
descoperd subiecte stiintifice, prin intermediul unei
aborddri bazate pe STEM.

Gama de jocuri promoveaza o viziune stiintifica
asupra lumii si este conceputd pentru a
incuraja dorinta fireasca a copiilor de a invata
prin intemediul experimentarii directe, intr-o
viziune in conformitate cu metoda de invatare
Maker. Stimulati de joc, copiii sunt condusi
spre aexperimenta sia dezvolta o abordare practica,
crednd obiecte si instrumente de studiu care sunt
rezultatul unui proces care decurge din observatie.
Acest proces i conduce pe copii sa formuleze
ipoteze si ii stimuleaza s& manipuleze si sa creeze
obiecte, antrenand astfel forme multiple de
inteligenta.

invatarea activa, distractia si dezvoltarea de
abilitati sunt cuvintele-cheie ale acestei game de
jocuri, in care experimentarea directd stimuleaza
curiozitatea copiilor, determinandu-i sa descopere
lumea din jurul lor.
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PRIN OBSERVAREA

MODULUI iN CARE
AERUL RIDICA SI
MISCA OBIECTELE

PRIN CONSTRUIREA S|

IEXPERIMENTEAZA PERSONALIZAREA

JocuLul
T PRIN NE JUCAM
DISTREAZA-TE iMPREUNA

AERUL: Aerul este un amestec de gaze care ocupa tot spatiul
din jurul nostru si inconjoara Pamantul. Este esential pentru
majoritatea vietii animale si vegetale, si mai ales pentru viata
umand, deoarece contine oxigenul pe care il respiram si dioxidul
de carbon de care au nevoie plantele.

Aerul este flexibil si ocupa
tot spatiul pe care il gaseste.
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Aerul are masa.
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CUM SA CONSTRUITI

INAINTE DE ASAMBLARE COLOREAZA ARICIUL
CU MARKERELE PE CARE LE GASESTI iN CUTIE.

Pentru aceasta activitate, va trebui sa scoateti din
cutie urmatoarele:
Avriciul cu roti
Paiul drept

Dupa ce colorati si asamblati ariciul, incercati sa folositi paiul
ca sa suflati aer in con. Ce se intampla?

Se misca ariciul? Continua sa mearga
cu aceeasi viteza? incercati
sa suflati in fata ariciului.
Se mai misca?

FORMA
ARICIULUI il PERMITE
SA COLECTEZE SI SA
CANALIZEZE AERUL

DIN JURUL SAU.
CU CAT SUFLAM MAI TARE,

Pregatiti un teren de joc,
hotarand unde sunt liniile
de sosire si distrati-va
facand ariciul sa alerge.
Pune-l laiincercare,
sufland cu toata forta,
pentru a-l face sa alunece
din ce in ce mai

departe!

CU ATAT ARICIUL SE MISCA
MAI REPEDE, DATORITA
FORTEI AERULUI
SUFLAT
SPREEL.

CUM SA CONSTRUITI

INAINTE DE ASAMBLARE COLOREAZA BROASCA
CU MARKERELE PE CARE LE GASESTI iN CUTIE.
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Pentru aceasta activitate,
va trebui sa scoateti
din cutie urmatoarele:

Broscuta care
mananca mingi
Mingea alba
Paiul curbat

Dupa ce colorati si asamblati broasca,
suflati in pai. In timp ce suflati,
tineti mingea sus.
Ce se intampla?
FORTA
AERULUI SUSTINE
MINGEA ~
DOARDACA
ACEASTA SE AFLA
INTR-O ANUMITA

Daca continuati sa suflati,
reusiti oare sa tineti
mingea suspendata

in aer?

Daca inclinati broasca

in timp ce suflati,

mingea mai poate

oare sa ramana
suspendata?

Suplimentar, incercati sa
puneti mingea in interiorul

POZITIE.
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broscutei si apoi suflati. Ce se intampla?




